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Hrající hráč zastaví hru z důvodu bránění ve hře při opakovaném pokusu. 

„LET“

Mohl by hráč provést dobrý RETURN? 

„NO LET“  

ANO NE 

„NO LET“ 

„STROKE“  

Byl by úspěšný opakovaný pokus zasáhnout míček dobrým RETURNem a před 
dotykem přední strany zasáhne protihráče nebo jeho vybavení ? 

ANO 

„LET“

„LET“

Hráč by mohl zahrát opakovaným pokusem dobrý 

Protihráč nevynaložil maximální úsilí vyhnout se 
bránění ve hře.

ANO 

NE ANO 

NE 

Hráč mine míček a ten se dotkne protihráče.  

NE 

„NO LET“ 

OPAKOVANÝ POKUS ZASÁHNOUT MÍČEK 
 
 
 
 
 
 


